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MONTA TU DRAGON

;Hasleido Eldia del dragony quieres
tener un dragdén como Fran, Caroly
Kang-Dae? ;Necesitas un guardian
en tu habitacién para que custodie
tus tesoros? Entonces ha llegado el
momento de que construyas tu pro-
pio dragdn. Si te gustan las manua-
lidades, sigueatentamenteestasins-
trucciones y lo tendrds muy pronto.

PREPARACION DEL MATERIAL

Lo primero que tienes que hacer es imprimir las hojas que encontraras al final de
este documento. Las piezas del recortable estan disefiadas para ser impresas a doble
cara, pero si no puedes imprimirlas de esta manera, no te preocupes. Puedes impri-
mir cada hoja por separado y después pegar cada cara con su opuesta. jAsi tu dragén
sera el doble de resistente!

Te recomendamos que imprimas el dragdn en papel de colores o que antes de empe-
zar a montarlo lo pintes como mads te guste.

Ademas de las hojas impresas necesitaras: unas tijeras, una barra de pegamento, un
clter o un punzon y, aunque no es necesario, si te puede ser atil tener una cinta de
celo cerca.

Para darle un toque propio al final puedes usar lo que quieras: pegatinas, cintas o pa-
peles de colores, purpurina... jEl limite lo pones ti mismo!

Lo tienes todo preparado? jPues manos a la obral!

BUENO, AUN NOS QUEDAN COSAS QUE EXPLICAR..

Antes de comenzar a montar nuestro dragén tenemos que tener bien claro qué sig-
nifica cada indicacidon que habras podido ver en las hojas.



LAS LINEAS:

Tenemos 4 tipos de lineas:

Lineas finas y negras: Estas lineas forman para del dibujo, por lo que no tenemos
que hacer nada con ellas.

Lineas gruesasy grises: Estas son las lineas por las que tenemos que recortar.
Lineas de puntos y rayas: Tendremos que doblarlas formando una montafia, como
se indica en la figura.

Lineas de puntos: Habra que doblarlas formando un valle, como se indica en la
figura.

LAS AREAS:

En el dibujo se pueden distinguir areas grises y areas blancas. Las areas grises seran
donde vaya el pegamento para unir todas las piezas. Ten cuidado de no imprimir tu
dragdn en colores muy oscuros o no podras distinguirlas. Y si lo decoras, trata de no
pintar sobre las dreas grises. jEl pegamento no sujeta bien cuando hay pintural!

L0S NUMEROS:

Tenemos tres tipos de numeracién, que emplearemos también en las instrucciones:

Numeros dentro de circulos (Las sefialaremos como niimeros grandes en color azul:
1=(1 )): Esel nimero de cada pieza. En total hay 21 piezas, numeradas hasta el 13.
En algunas veras que estin marcadas como I o D (por ejemplo, la 51 yla 5D). Estas
corresponden a piezas simétricas del dragdn (como los brazos, las patas o las alas)
y son,respectivamente, la izquierda y la derecha.

Numeros pequeiios y negros (1): Si te fijas bien, en la mayoria de las piezas tienes
una serie de nimeros, que siempre comienzan desde el 1y que estan situados en
areas grises del dragdn. Estos nimeros indican una zona de la pieza que tienes que
pegar con otra zona de la misma pieza, que estard marcado con el mismo ntimero.
iEs muy sencillo!



Numeros grandes y rojos (1) Estos son los nimeros que marcan las uniones de
unas piezas con otras y, del mismo modo que antes, estaran repetidos en los dos
fragmentos que haya que pegar. No te preocupes si no puedes imprimir tus piezas
a color, los niimeros tienen una tipografia diferente para que te sea mucho mas
sencillo distinguirlos.

Ahora si que lo tenemos todo listo para empezar con nuestro dragén. ;Comenzamos?

iMANOS A LA OBRA!
A RECORTAR

La primera parte es recortar todas las piezas con mucho cuidado por las lineas grue-
sas y grises. Puede ser un trabajo un poco largo, pero merecera la pena que todos los
cortes estén bien hechos.

iMucho cuidado con algunas piezas! Las piezas 6D, 61, 8D, 81 12D, 121, asi
como las espinas de la pieza 1 tienen dos lineas grises: unas hacen la forma de las
plas, mientras que otras las encuadran. HAY QUE CORTAR POR ESTAS ULTIMAS,
ya que nos facilitara el trabajo en los pasos siguientes.

Una vez que esté todo recortado, en las piezas 1,7, 9 y 13 podras ver que tienen en
su interior unas lineas también grises, por donde también habra que recortar. Ya que
esto no puede hacerse con tijeras, puedes recortar con un punzén (apoyandote en una
superficie adecuada para ello) o empleando un ctter.

ADVERTENCIA: Nunca uses un citer sin la supervision de un adulto.

TODO RECORTADO. jAHORA QUE?

Hallegado el momento de los plieges, de modo que vamos a dejarlos todo hechos para
que luego el trabajo sea pan comido. Recuerda: la linea de puntos formara un valle, y
la de puntos y rayas una montana.

CUANDO TU DRAGON COMIENZA A TOMAR FORMA

iHallegadola parte divertida! Pongamos toda nuestra concentracién en ello, vayamos
pensando un nombre para nuestro dragdn y comencemos a idear aventuras porque lo
tendremos listo enseguida.

EL ASPECTO FIERO DE TU DRAGON

En primer lugar, tomaremos las piezas 6D, 61, 8D, 81, 12D, 121 y pegaremos
bien las areas grises con los nimeros 1, 2y 3. Unavez que estén bien pegadas, podem-
os proceder a cortar las espinas por la linea.



;Y qué hacemos ahora con estas piezas? ;Recuerdas las lineas que hemos recortado
con punzén o ctiter? Son los orificios por los que pasar las espinas. Toma la pieza 8
(compuesta por la 8D y 81) e intruce las espinas por los recortes de la pieza 9 (mucho
cuidado con la direccién, la solapa 4| tiene que coincidir con la 4 yla 4D con 12 4D).
Cuando sobresalgan bien las espinas, pega cada solapa para mantenerlas fijas.

Repite este proceso con las piezas 6 y 12, pegdndolas a la 7 y la 13 respectivamente.

CADA OVEJA CON SU PAREJA...

Vamos a ir tomando cada pieza en orden para pegarla siguiendo los nimeros peque-
nos y negros. El orden de los niimeros esta pensado para que te sea mas facil mon-

tarlo, asi que siguelo o puede que te cueste un poco pegar algunas de las partes.

MUY IMPORTANTE: A la hora de pegar una serie de zonas, como por ejemplo, las
1,2,3y 4 de la pieza 1 el papel va a hacer una curva. Esta curva tiene que salir de la
parte frontal de la hoja, no entrar en ella, tal como indica la figura. A veces cuesta
un poco conseguirlo a la primera, de modo que pide ayuda a un adulto siempre que
lo necesites.

iYA OUEDA MUY POCO!

Ahora que ya no queda ningtin nimero pequefio y negro a la vista, toca seguir con
los rojos. De estos, ya hemos pegado hasta el mimero% con las espinas. Ahora toca
pegar desde el [ hasta el 14 para dar forma al cuerpo del dragdn. Para ello, toma las
piezas 1, 2 y 21 (son la parte superior del cuerpo y las alas). Introduce cada ala
por el orificio correspondiente en las espalda del dragén y pega en su sitio las so-
lapas [ y 8. Una vez que las alas estan bien sujetas, pega la pieza 3 en el interior de
la espalda para reforzarla y, a continuacidn, corta el papel sobrante en las espinas
del cuerpo. jPega muy bien la pieza 3 o los huecos entre cada espina se abriran!

Después, completa la estructura del cuerpo utilizando la pieza 4 (pegando las areas 10-14,.



Lo tinico que nos queda por pegar es:
Los brazos: 15-18
La cola: Primero pega las piezas 7y 9 entre si A19-21. Después, pega la cola al cuerpo
(22-24).
Las patas: Pega las piezas 101 y 10D al cuerpo (25-3D). A continuacién, une los
pies del dragén a1l y 11D) a estas piezas (33'34).

Por altimo, fija la cabeza al resto del cuerpo, usando los pliegues 35-31. Y tu dragén
estard terminado!

BUENO, CASI TERMINADO...

Ahora ha llegado el momento de que des rienda suelta a tu imaginacién. A continu-
acion te proponemos varios ejemplos de como puedes decorarlo, para que te sirvan de
inspiracion, pero siéntete libre de probar tus propias ideas.

ANADELE LUNARES:

Puedes dibujarle unos lunares o recortarlos en papeles, fieltro o goma EVA para
dar diferentes texturas.

50 QUIZA UNAS ESCAMAS?

Recorta unos trozos de papel con forma de escama y pégalos por todo el cuerpo del
dragodn. jLe dard un aspecto chulisimo!

QUE LAS ESPINAS BRILLEN:

Con la ayuda de un pincel, pinta con cola blanca las espinas de tu dragén y anadeles
purpurina. jCuidado, mancha mucho! Pon una hoja de papel debajo para que la pur-
purina caiga sobre ella. Asi, ademas, podras devolverla al bote y no desperdiciaras
nada.

UNOS 0J0S DIVERTIDOS:

También puedes sustituir los ojos del dragdn por unos ojos de plastico que se muevan.
iTendra un aspecto divertidisimol!

Esto son solo unas pocas ideas, pero seguro que a ti se te ocurren muchas mas. Deja
vagar tu imaginacion y conseguiras que tu dragon sea éinico.



iNOS ENCANTA VER VUESTRO TRABAJO!

Como sabemos que todos vuestros trabajos son distintos y tremenda-
mente originales, nos gusta verlos todos. Por eso, nos encantaria que

nos enviaseis fotos de vuestros dragones, asi como que nos contéis
como lo habéis hecho. Para ello, podéis usar las redes sociales utili-
zando el hashtag #MiWayry, para mostrarnos vuestro trabajo.
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